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j) Munzbetatigtea Geld- oder UnterhataingaapielgerSt 

h Dla Erfindung betrifft ftin rnunzbetatlgbares Geld- cder 
UnterhamjngMpielgeraL wdchw mindettena die Funkttone- 
gruppen zentrale Steuerelnhalt mlt ZulaflazahlengBnerator. 
MotomeusTvumchtungen fur dto Antriabamotoren dar Urn- 
laufkorper, Anofdmmg zur GBwinn-/Nichtg8Wtnnennittlung, 
Datanspaicnervorriehtungen und Anzeigevorrichtungen fur 
Guthaban und Gewinnapelcher aowie versehiedene Aua- 
spieltableaua autoeist 

Die Aufgabe dor Erfindung beetehtdarin. ein munzbetatigtes 
Geld- oder UntamanungsspieJgerat vorzuschlagen. an wei- 
ehem dam Spieier durch Anontnung naltzflcrier Mtttal die 
MOgllcWcatt gsboten wird, direkt auf den Auagang d«a 
Spiatas BnfTuS zu nahmen, wo durch ear Eindruck einer 
direkten Erhdhung dor GawinnmoglichlteJten hervorgerufen 
wird. Wefterhm soli durch die Anordnung dleaer und waite- 
rer zua&tzUcher Anzeigeeiamente dar SpiaJablauf abwadta- 
hjngareicher und imflrassenier gattiltet warden. 
ErfindungagemaS wift dleae Aufgabe dedurch gelest daft 
frontssittg am Geld- oder Unterhaltungsaplefgertt minde- 
atena ein zuaatzltahea Tableau vorgeaehen 1st welchat aut 
finer Gmppe von hintarleuchtetea Anzelgefetdem baetaht 
Kierbel tvmbonateren die elnzalnan Anzeigefelder elnea 
araten zusatzllchen Tableeui, desten Leuchtelementa Dber 
die zentrale Steuereinheit mit einem zuaitzlichen Zahler in 
VerWndung stehen. jeweils elne unterachiedliche Anzahl von 
Step-Schritten fur einen dar Umlaurkorpar. Nach Erreiehen 
mlndaatena einer vorgegebenen Syrnbolkomblnation am 
Ende alnea - 
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Beschretbung Schritte in seiner Stopposition verflndert werden, wo mil 

... . , one rieigerichtcte und vom Spicier selbst gesteuene 

Die Erfmdtmg betnfft em munzbeta'ngtes Geld- oder Veranderung des Spielergebniases hervomifbar ist 

Unterhaitungsspielgertt welches mmdestens die Funk- Hiernrit kann aus einer Metenkombination nachtrlglich 

tioMjgnppen zentrale Steueftinheit nut Zufallszahlcn- 5 nocb eine Gewmnkombination eingestellt werden. 

generator, Motorsteuervorrichtungen fQr die Antriebs- Weiterhin besteht die Mdgiichkeit, em zweites zu- 

motoren der Umlaufkorper, Anordnung zur Gewinn- sitzHches Tableau vorzusehen, dessen histerleutbaren 

/NicbtgewiMermitthmg, Datempeicbervorrichtungen Anzeigef elder zufallsabhangig Qber die zentrtle Steuer- 

und Anzagerornchttmgen fur Guthaben und Gewinn*- einheit im Anschlufl an einer vorangegangene Gewinn- 

peicher sowie verschiedene Ausspidtableaus aufweisL 10 annpiehmg anateuerbar rind. Dieses zweite znsltzgcfle 

Die Arbeitsweiie derartiger, allgemein bekannter Tableau kann aus zwei Fddern (z. B. "YES* und "NOT 

Geld^ Oder Unterhaltungsspielgerlte besteht darin, dafl oder ehem Feld mit wecbsclnder Anzeige besteben. 

der Zufaflszahlengenerator solange Zufallszahlen emit- mhteb wdchem die Gewlnrung einer ernemen Aus- 

teft, bis diese von der zentralen Steuereinheit als zulas- spiehmg anzeigbar ist 

rig anerkannt werden und dafi nachfolgend die An- « In vorteilhafter Ausgestaltung der Erfindung besteht 

triebsmotoren der UmlaufkOrper auf des der jeweOigen die Mog&cnkeit, eine manuell betfitigbare oder eine zu- 

Zufallszahl entsprechenden Stopposirion gestoppt wer- fallsgestetierte Umscbalteinrichtung zur Anderung der 

den und dafi dureh die Anordnung zur Gewuin-ZNicht- Step-Richtung vorzusehen. Hierbei wire dann die je- 

gewmnermitthmg die Stoppositionen der einzelnen weus aktuelle Step-Richtung mittels Leuchteiemente 

Umlaufkfirper auf das Vorfiegen einer Gewinnkombi- 20 anzeigbar. 

nation geprilft werden, was gg£ zur Erho&ung der Inhal- Weiterhin besteht die Mfigfichkeh eine Aurwahlvor- 

te von Gewinnspeicher and deren nachgeordneten An- richtung fQr den mittels Step-Schritten in seiner Stopp- 

zeigevorrichtungen fQhrt position verflnderbaren Umlaufkorper vorzusehen. Die- 

Sowohl der Gnindaufbau als auch das Grundprinzip se Auswabi kann wiederum spielergesteuert oder Qber 

der oben beschriebenen Arbeittweise ist bereib wit Ian- 2s die zentrale Steuereinheh zufallsabhangig erfolgen. 

gembekunt Auch hierbei wird wiederum Qber Anzeigeelemente, 

Geld- oder Unterhaltungsspielgerftte der gattungsge- welche den jeweiligen UmUufkorpern zugeordnet and, 

mAflen Art besteben im wesentlichen aus den oben go- der stepbare Umlaufkorper angezeigt 

nannten Bau- und Ftmkttonsgruppea Ledigfich durcb Nachfolgend soil die erfmdungsgemlBe Losung an 

untet sdrie d b'ch e Spiehysteme, Zusatzgewinnchancen 30 Hand der Zeichnungen In einem Ausfthruhgsbeispiel 

wie Bonus* und Jackpotvariauonen. Kombinationen nlher beschrieben werden. Hierbei reigea: 

von Fre>, Sonder- und Multispielen, Ausspielungen und Fig. 1 Frontansicht ernes erflndungsgemlB ausgebD- 

aMches soil ein Spidanreiz geschaffen werden, der detenGeM*oderUmerhaitungsspietgerates; 

mogiichst vide Spieler ansprkht und ste zum Spielen an Fig. 2 einer vergroBerten Ausschnitt des Geld- oder 

derartgenGerltenanimien. as Ihtterhaltungsspielgerates: 

FDer setzt die Aufgabe der Erfindung ein, die darin Fig. 3 BlockschaJtbflddarstellung der wesentlichen 

besteht, em mQnzbeUtzgtes Geld- oder Unterhaltungs- Funktionsgruppen: 

spidgerlt vorzuschlagen, an welchem dem Spieler Fig. 1 zeigt ein Geld* oder Unterhalmngsspielgerit 1, 

durcb Anordnung zusfttziicher Mhtel die M&gtichkeh welches die bekannten Funktbnselememe Geldeinga- 

geboten wird. direki auf den Ausgang des Spieles Eh- 40 befiffmmgen Z SondmpieUnzeige X Freispielanzeigei, 

Rufl zu nchmcn wodurch der Eindrack einer direkten Gewinnspeicheranzelge 5, MQnzspeicheranzeige 6> Dis- 

Erhohrag der Gewinnmflgikhkeiten hervorgerufen play 13, UnuaufkOrpergruppe 7, Risikoleitem 8a und to 

wild. Weiterhin soil durcb die Anordnung dieser und sowie ein Funktionstasttnfeld 14 aufwest Zusttzfich 

weiterer zusfltzlicher Anzeigeelemente der Spielablauf sind an der Fromsette des Gdd- oder Unterhaltungs- 

abwechslungsrekher und mteressanter gestaltet wer- 43 spielgerites 1 zwei Tableaos % 10 vorgesehen, die aus 

den. hinterieuchteten Anzeigef etdern 1 ta- tic und 12a, 12b 

Erfindungsgemtfl wird diese Au/gabc durch die kenn- besteben. 
zeichnendea Merkmale des Hauptanspruches in Ver* Die auf den einzelnen hinterieuchteten Anzeigef elder 
bindung mit den Merkmalen des Oberbegriffs gelflst I la bis 1 tc des Tableaux 9 dargesteihen Ziffern symboU- 
Vorteilhafte Weiterbildungen sind in den UnteransprQ- so sieren jeweib eine Anzahl von Step-Schritten. Die An- 
chen aufgezeigt steuerung der einzelnen Felder 1 la bis 1 lc dieses Table- 
Die errlndungsgemlBe L&sung zeichnet tich dadurch aus 9 erfolgt Qber die zenvale Steuereinheit 13, wenn in 
aus, dad fronts eitig am Geld- oder Unterhaltungsspid- einem vorangegangen Spiel eine der vorgegebenen 
gerfit mmdestens ein zusfltzliches Tableau vorgesehen Symbolkombinadonen erreicht wurde. Wurden bei- 
ist, welches aus einer Gruppe von hinterie uchte ten An- 55 spielswetse all Gewinn drei Step-Scnritte gewonnen, so 
zeigefeldem besteht Hierbei symbolisieren die einzel- wird dies im Speicaer 16 gespezchert und durch Hellset- 
nen Anzeigef elder eines ersten zusfttzlkhen Tableaus, zen des Tablauf ddes Itc angezeigt Im nachfolgenden 
dessen Leuchteiemente Qber die zentrale Steuereinheit Spiel besteht nunmehr die MdgKcfakeu den mhtleren 
mit einem zusltzfichen Zfihler in Verbindung stehen, Umlaufkorper 7 urn drei Schritte nacb semem StJUstand 
jeweils eine unterscMedliche Anzahl von Step-Schritten so weiter zu bewegen. Dies kann zur Folge haben, dafl aus 
fur einen der Umlaufkorper. Nach Erreichen minde- der in diesem Spiel ursprOngHch eingdauf enen Nteteo- 
stens einer vorgegebenen Symbolkombination am Ende kombination durcb ichrittweisa Weiterschaltung des 
eines Spieles, werden diese Anzeigef elder des ersten mhtleren Umlaufkfirpers 7 urn maximal diese zuvor ge- 
yiKfltr|;chen Tableaus zuiallsabhangig Qber die zentrale wonnenen Step-Scbritte eine Gewinnkombination wird 
Steuereinheit zur HeOsetzung ansteuerbar. as Whrend des Steppens wird im Tableau 9 die jeweils 
Nunmehr kann mittels Tastenbetfltigung einer der noch verbhebene Anzahl von Step-Schritten zur Anzei- 
Umlautorper nach dessen Stop maximal urn die Anzahl ge gebracht Wurde ein Gewinn vor dem Verbrauch 
der im ersten zusatzlichen Tableau angezeigten Step- aller moglichen Step-Schritte erzielt so kann der Step- 
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vorgang abgebrochen werden. In dlesem Fall wQrden 
nocb vorhandenc Step-Schritte Yerf alien, Es bertundc 
zwar ohne weiteres audi die Mdgiichkdt nicht benotig- 
te Step-Schritte fur splterc Spiele zu erhalten, doch dies 
wurde unter Berucksichtigung der derzdtig gehenden 5 
gcsctzOchcn Vorschriften mog&cherweise zu einer wo- 
teren, nicht mefar vertretbaren Erhohung der Gewinn- 
haufigkeit und somit auch zur Erhdhung der Auszahl- 
quote fQhren. 

FQr die Anzeige der aktnell guhigen Step-Richtung 10 
kann diese, bei vorgesehener Anderung sdbiger, fiber 
die pfdlartigen Anzeigen 17a und 17b erfolgen. Hierbet 
besteht die Mdglicbkeit, daB ein Wecbsel der Step-Rich- 
tung mitt els Bet&tigung einer der im Tart enf eld 14 ange- 
ordneten Taaten durch den Spieler oder zufallsab htagi g 15 
Qber die zentraie Steuereinheit 15 erfolgen kann. 

Als weitere Variation besteht die Mogiichkeit ernes 
Wechsds des mhtels Step-Schritte bewegbaren Um- 
iaufkorpfire 7. Kerbei wurde dann durch die Leuchtele- 
mente 18 der jeweils gOltige Zustaad angezeigt Auch 20 
dieser Wecfasel kann wiederum spider- oder zufallsge- 
steuert erfolgen. 

Erne weitere Besonderfaeit des erfindungsgem&B aus- 
gebildeten Geld* oder Unterhaltungsspidgerltes 1 be- 
steht darin, dafl Qber das Tableau 10 (fie Wiederholung 25 
einer gewonnen Ausspielung anzeigbar isl Hierzu wird 
ebenfaDs fiber den ZufaQsgenerator and die zentraie 
Steuereinheit 15 ernes der beiden Felder 12a oder 12b 
dieses Tableau? 10 angesteuert So kann beispielsweise 
bei erieuchtetetn Feld 12b, welches die Keimzeichnung 30 
"YES" trfigt nach bereits erfolgter Ausspielung selbige 
nochmals gestartet werden. 

Eine Gestaltimgsvariante besteht darin, daB bei der 
zweiten Ausspielung ansteDe von Sondenpieten Frei- 
spiele gewonnen werden koanen, die darni auf der zuge- 35 
ordneten Anzeige 4 des Frcispidzahlers anzeigbar sind. 

Insbesondere bei kombinierter Anwendung beider 
zustolicber Tableaus 9 und 10 gestaltet sich der Spiel- 
ablauf wesentlich abwechslungsreicher und dem Spieler 
wird der Sndruck einer dirckten BnfluBnahme auf das 40 
Spielergebnis vermittelL Sdbstverstandbch end aber 
auch die Tableaus 9 und 10 getrennt voneinander rtaB- 
sierbar. 

Paxentanspruche 45 

1. MQnzbetadgtes Geld- oder Unterhaitungsspid- 
gertt welches ziunindest die Funkuonsgruppen 

- zentraie Steurreinhch mit Zuf allszahlenge- 
nerator, so 

- Motonteuervorrichtungen fur die An- 
triebsmotoren von UmUufkorpern, 

- Anordnung zur Gewum-ZNichtgewuiner- 
mittlung, 

- DatenspeicheivorrichtuDgenund ss 

- Anzdgevorrichtungen fQr Gutbaben und 
Ge^nnnTpnch ^r sowte 

- verschiedene Ausspidtableans aufwelstund 
deren Arbeitsweise darin besteht 

daB der Zuf allszahlengenerator solange Zufalhzah- » 
lea ermitteh. bis diese von der zentralen Steuerein- 
heit als zutoiganerkannt werden und 
daB nachfolgend die Antriebnnotoren der Umlauf- 
korper auf den der jeweulgen Zufallszahl entspre- 
chenden Stopposiuon gestoppt werden und ts 
daB durch die Anordnung zur GewhnWNichige- 
winnennittlung die Stopposittonen der einzelnen 
Umlaufkorper auf das Vorliegen einer Gewinn- 
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combination geprQft werden, was ggi zur Erhd- 
hung der Inhalte von Gewinnspeicner und deren 
nachgeordneten Anzeigevorrichtungen ftthrt, 
dflduiy h gekeiin x c ic l ute tj 
dafl frontseitig am Geld- oder Unteihahungsspid- 
gerit (1) mindestens em zusAtzhches Tableau (9, 10) 
vorgesehen ist welches aus einer Gruppe von bin- 
terieuchteten Anzdgefeldern(llabis lie, 12a, 12b) 
besteht, 

daB die einzelnen Anzeigefeider (11a bis 11c) eine* 
ersten zus&tzBchen Tableaus (9> dessen Leuchtde- 
mente fiber einen zusltzlichen Zahier (16) mit der 
zentralen Steuereinheit (15) in Verbindung stehen, 
jeweils eine unterschiedliche Anzahl von Step- 
Schritten fQr einen der Umlaufkorper symbolisie- 
ren, welche nach Erreichen mindestens einer vor- 
gegebenen Symbolkombination znfaDsabhangig 
Qber die zentraie Steuereinheit (15) zur HeUset- 
xung ansteuerbar sind, 

daB minds Tastenbetfttigung einer der Umlaufkor- 
per (7) nach dessen Stop maximal urn die Anzahl 
der im ersten zusa" tzlichen Tableau (9) angezeigten 
Step-Schritte in seiner Stopposition veranderbar 
tstund/oder 

daB tin zweites zusitzEches Tableau (10) vorsehbar 
ist, dessen hmterleutbaren Anzeigefeider (12a, 12b) 
zufallsabhangig Qber die zentraie Steuereinhett (15) 
im AnschluB an einer vorangegangene Gewinnaus- 
spidung ansteuerbar sind, mittds welcher me Ge- 
wfthrung einer erneuten Ausspielung anzeigbar ist 
2. MQnzbet&tigtes Gdd- oder Unterhaldmgsspiel- 
gerat nach Anspruch 1. dadurch gekeanzeichnet, 
daB erne n«wnrii bet&tigbare Untschaltemrichtung 
dutch BetAtzgung einer Taste in Tastenfdd 14 zur 
Anderung der Step-Richtung vorgesehen ist und 
daB die jeweils aktuelle Step-Richtung mittels 
Leuchtdemente(17aund 17b) anzeigbar ist 
1 MQuzbetitigtes Gdd- oder Unterhaltungsspid- 
gerfit nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet 
daB eine zuf ailsgesteuerte Umschahung der Step- 
Richtung vorgesehen ist und 
daB die jeweils akmelle Step-Richtung mittds 
Leuchtdemente(17aund 17b) anzeigbar ist 

4. Munzbet&tigtes Geld- oder Unterhalnmgsspid- 
gertt, nach Anspruch I und einem der Anspruche 2 
oder 3, dadurch g ekennzeichne t daB der mittels 
Step-Schritte in seiner Stopposition verinderbare 
Umlaufkorper (7) spidergestcuert auswthlbar ist 

5. MQnzbctatigtes Geld- oder Untcrhattungspiel- 
gerftt nach Anspruch .1 und einem der Ansprflche 2 
oder 3, dadurch gekennzeichnet 

daB Qber die zentraie Steuereinheit (15) znfaDsab- 
hangig der m seiner Stopposition verinderbare 
Umlaufkorper (7) ermittelbar ist und 
daB Qber Anzeigedemente (18), welche den jewehh 
gen Umlaufkfirpern (7) zugeordnet sind, der step- 
bare Umlaufkorper (7) anzeigbar ist 
& MQnzbetfltigtes Geld- oder Unterhahungsspid- 
gerftt nach Anspruch 1 und einem der Anspruche 2 
bis 5, dadurch gekennzeichnet daB im Fate der 
wiederholbaren Ausspielung anitefle von Sonder- 
spiden Freispiele gewinnbar sind. 
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■ A coin operated games machine, of the 'fruit 1 machine type, has a number of rotating elements (7) 

• with symbols around the periphery. The units are rotated individually in a pseudo random process. 

: Different game possibilities, e.g special, free, win, are displayed (3-6) and game wins are 'indicated* 
jj on two arrays (8a, 8b). 

; An addition facility is provided by three display (9) elements that can indicate that one to three extra 
I indexing steps can be selected following the next game cycle. This will be applied to an indicated 

• element and the player makes the selection using one of two push buttons (10). 
\ USE/ADVANTAGE - Provides additional input for player. 
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